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Erzahlwirfel "Phantasie anregen”

1.Anleitung zum Basteln

Den Wurfel an den AuBenkanten ausschneiden. Die Linien knicken, zu einem Wurfel
zusammenfalten, die Laschen mit Klebe bestreichen und von innen an die Wurfelseiten
kleben.

2. So wird gespielt

Die Spieler:innen denken sich
gemeinsam eine Geschichte aus.
Die Person, die den Wirfel hat,
fangt an zu erzahlen und gibt
den Wurfel weiter. Die nachste
Person wiurfelt und erzahlt die
Geschichte mit dem neuen Bild
weiter. lhr konnt auch
verschiedene Wirfel
kombinieren, z.B. kann dann
jede Person ihren eigenen
Wurfel in der Hand behalten.
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Heimat geben. Zukunft bieten.
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