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1. Anleitung zum Basteln

Den Wurfel an den AuBenkanten ausschneiden. Die Linien knicken, zu einem Wurfel
zusammenfalten, die Laschen mit Klebe 'S bestreichen und von innen an die Wiurfelseiten
kleben.

§‘|
"

Zauber- Wirfel ‘

HEX-HEX! Du bist ein Huhn
und laufst aufgeregt und
gackernd durch den Raum

2. «ress

SvLIPPE

Heimat geben. Zukunft bieten.

X

Kommunales

HEX-HEX! Du bist ein Hund
und kannst nur noch bellen

HEX-HEX! Du bist ein Star und § HEX-HEX! Du bist ein Flamingo

stehst auf einer Buhne. Singe B und stehst die nachste Runde
dein Lieblingslied! so gut es geht auf einem Bein

HEX-HEX! Du kannst nur noch
rickwarts laufen und laufst so

einmal durch die ganze
Wohnung.
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HEX-HEX! Du bist ein Kanguru
und hipfst 3x um den Tisch
(oder im Kreis)
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2. So wird gespielt

Dieser Wiirfel verhext die Person,
die ihn wiirfelt so lange, bis sie
wieder an der Reihe ist mit
wirfeln. Wer kann die Aufgaben am
besten umsetzen? Wer einen Fehler
macht, muss etwas nettes fir die
anderen Mitspielenden machen,
z.B. den Tisch decken, ein Bild
malen... lasst euch etwas einfallen!
Ihr konnt, je nach Alter der
Spielenden, auch die Regel
einfuhren, dass zu den Bildern ein
Zauberspruch als Reim genannt
werden muss.

Los geht's: Ene, mene...
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Zauber- Wirfel ‘

1. Anleitung zum Basteln

Den Wurfel an den AuBenkanten ausschneiden. Die Linien knicken, zu einem Wurfel
zusammenfalten, die Laschen mit Klebe 'S bestreichen und von innen an die Wiurfelseiten

kleben.

HEX-HEX! Du bist ein Lowe.
Du kannst nur noch mit
einem Briillen antworten.
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Heimat geben. Zukunft bieten.

HEX-HEX! Du bist ein Konig/
eine Konigin und alle missen
dich mit "Eure Hoheit"
ansprechen

HEX-HEX! Du bist ein Affe.
Macht eine Menschen-
Pyramide und klettere oben

HEX-HEX! Du wurdest in eine
Statue verwandelt und darfst
dich eine Runde nicht
bewegen.

HEX-HEX! Du bist ein Vogel.
Fliege 3x um den Tisch
(oder im Kreis)

HEX-HEX! Du bist eine
Schnecke und kannst dich nur
noch im Schneckentempo

bewegen.
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2. So wird gespielt

Dieser Wiirfel verhext die Person,
die ihn wiirfelt so lange, bis sie
wieder an der Reihe ist mit
wirfeln. Wer kann die Aufgaben am
besten umsetzen? Wer einen Fehler
macht, muss etwas nettes fir die
anderen Mitspielenden machen,
z.B. den Tisch decken, ein Bild
malen... lasst euch etwas einfallen!
Ihr konnt, je nach Alter der
Spielenden, auch die Regel
einflihren, dass zu den Bildern ein
Zauberspruch als Reim genannt
werden muss.

Los geht's: Ene, mene...
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